Pajda to krotkonogi, grubiutki piesek, ktory caty czas mysli o kietbasach i
szyneczkach. Kiedy sie naje pofrafi biegac naprawde szybko. Niestety
zejscie po schodach to dla Pajdy wielka trudnos¢. Zdecydowanie woli
winde.

Tycio to wesoty i mgdry chtopiec. Swietnie biega po schodach, ale
kiedy zje za duzo parowek na $niadanie to boli go brzuch i woli polezec
na kanapie z ksigzkg niz gdzies sie spieszyC. Zadecyduj, czy zagrasz
postacig Tycia czy Pajdy. Nastepnym razem sie zamienicie. A moze w tej
grze wezmie udziat wiecej graczy? Wystarczy wtedy na poczgtku gry
wybrac, czy chce sie byc¢ pieskiem czy dzieckiem — i koniecznie nadac
wesote imie swojej postaci.

Kiedy gracz — piesek trafi na pole z kietbaskg (dolnym jej koncem) to
wspina sie po niej do gory, natomiast kiedy napotka gérng czesc scho-
dow to schodzi w dot.

Posta¢ — dziecko stosuje sie do innych zasad. Wspina sie po schodach
jednak, kiedy napotka gorny koniec kietbasy to zjezdza na dot.

Niektdre pola majqg inny kolor. Kiedy gracz zatrzyma sie na takim polu,
musi wykonac¢ zadanie. Jesli nie wykona — cofa sie na pole z ktérego
wykonat ruch.

PRZYGOTUJ: kostke do gry i pionki

MOZECIE GRAC DWOMA KOSTKAMI | PRZY OKAZJl CWICZYC
DODAWANIE

(dodajemy wynik z jednej kostki do wyniku drugiej kostki)

- GRA TRWA KROCEJ ;)
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